WSTEP

Basnie sq bardziej niz prawdziwe,

nie dlatego, iz méwiq nam, Ze istniejq smoki,
ale ze uswiadamiajq, iz smoki mozna pokonad.
Gilbert Keith Chesterton

Dawno, dawno temu, za gérami, za lasami, za siedmioma dolinami byt
sobie cztowiek, ktéry nudzit sie przy pracy. Aby zabic czas i ubarwic
trudy zycia, zaczat snu¢ opowiesci. Nie on jeden — we wszystkich zna-
nych nam kregach kulturowych, na kazdym kontynencie, w podobnych
okolicznoSciach znajdywali sie ludzie, ktorzy dawali upust wewnetrz-
nej, niezwykle ludzkiej potrzebie bajania. I tak oto powstawata basn.
A moze bylto inaczej? Istnieje takze konkurencyjne wyjas$nienie: by¢
moze opowiesci towarzyszyty rytuatom sakralnym, pomagaty zrozumie¢
i utrwali¢ wiedze tajemna, lecz zsekularyzowaty sie w starg, poczciwa
basn. Niezaleznie od tego, na jakim gruncie wyrosta bajka magiczna,
gdzie doktadnie siegaty jej korzenie, zainteresowanie tg forma opowiesci
nigdy nie znikneto, cho¢ basn jest stara jak Swiat.

W niniejszej ksigzce podejme sie zbadania tego, w jaki sposéb ele-
menty struktury i poetyki basni znajduja swoje odzwierciedlenie w ame-
rykanskim kinie z gatunku science fiction. Za exemplum postuzy mi
film w rezyserii Stevena Spielberga — A.I. Sztuczna inteligencja (2001).
Postaram sie takze odkry¢, jakie elementy Swiata basniowego zostaty



przyjete przez Swiat filmu i jakie funkcje petnig one w nowym medium.
Na poczatek jednak pozwole sobie zarysowac gtéwne nurty w teorii
basni, ktorg potraktuje jako narzedzie do pézniejszej analizy filmu.

Analizujac poetyke basni, skupie sie na filmie z gatunku science fic-
tion, a jest to wybor nieprzypadkowy, gdyz badacze uwazajg, ze literacka
fantastyka naukowa moze by¢ bezposrednim ,potomkiem” basni. Film
w rezyserii Stevena Spielberga pt. A.I. Sztuczna inteligencja charaktery-
zuje sie wyjatkowa Swiadomoscia jego twdércow w kontekscie koneksji
gatunkowych science fiction z basnig, do ktérej regularnie sie odwotuja.
W przypadku innych filméw amerykanskich reprezentujacych ten ga-
tunek, nawigzania do poetyki basniowej réwniez sg widoczne, lecz nie
wynikajg z samoswiadomosci gatunkowej i w zwigzku z tym sg mato
wyraziste. Co wiecej, nazwisko rezysera A.I. Sztuczna Inteligencja bardzo
silnie kojarzy sie odbiorcom z mainstreamowym kinem science fiction
(nakrecit on takie klasyki gatunku jak Bliskie spotkania trzeciego stop-
nia, E.T, dwa filmy z serii Jurassic Park, Raport mniejszosci czy Wojne
Swiatéw), a rezyser ten pojawit sie i tworzyt swoje dzieta w momencie
duzego rozwoju filmowej fantastyki naukowej. Filmy Spielberga, w tym
A.L Sztuczna Inteligencja, uzna¢ mozna za reprezentatywne dla kina po-
pularnego, szczegdlnie w obrebie analizowanego gatunku. Z produkcjg
tego filmu taczy sie takze nazwisko innego wybitnego rezysera. Stanley
Kubrick, tworca takich dziet science fiction, jak 2001: Odyseja Kosmiczna
(1968) czy Mechaniczna pomararicza (1971) byt pomystodawca filmu
A.L Sztuczna Inteligencja. Pozostawit po sobie duzg ilo§¢ materiatow
preprodukcyjnych (z ktoérych skorzystat p6Zniej Spielberg), planowat
sam go nakreci¢, nie doczekat jednak tego (zob. ryc.).

1 Stanley Kubrick nie dozyt nakrecenia A.l. Sztucznej Inteligiencji, poniewaz
planowat poczekac z produkcja filmu do momentu, az prawdziwy robot bedzie mégt
zagrac role Davida, co nie byto technicznie mozliwe za jego czaséw. Zainteresowanych
procesem adaptacji pomystow Kubricka przez Spielberga odsytam do tomu A.1. Ar-
tificial Intelligence: From Stanley Kubrick to Steven Spielberg: The Vision Behind the
Film, ktory ukazuje proces integrowania pomystéw Kubricka przy produkcji filmu.
(A.L Artificial Intelligence: From Stanley Kubrick to Steven Spielberg: The Vision Behind
the Film, ed. Jane M. Struthers, Thames & Hudson 2009.)
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Fragment storyboardu przygotowanego przez Stanleya Kubricka do filmu A.I. Sztuczna Inteli-
gencja, z ktorego skorzystat Steven Spielberg?

Przedmiotem analizy rozdziatu pierwszego bedzie przeglad historii
teorii basni, poczynajac od badan Wiadimira Proppa, przez te przeprowa-
dzone przez Maxa Liithiego, okres wzmozonego zainteresowania Swiatem
basni przez nurt psychoanalityczny, po najnowsze badania z tej tematyki.

Prezentowana analiza filmu A.I. Sztuczna Inteligencja podzielona
zostala na dwie czeSci. W rozdziale drugim przedstawie wydarzenia po-
przedzajace wypedzenie gtbwnego bohatera z domu. Badania skupione
beda wokot zagadnien zwigzanych z obecnos$cig struktur i motywow
basniowych oraz petnionych przez nie funkcji. Gtdwny nacisk potozony
zostanie na element stanowigcy podstawe basni, a mianowicie rytuat
inicjacyjny, ktéry staje sie udziatem gtéwnego bohatera®. Omdéwie po-

2 7rédto: C. Hodgetts, Artificial Kubrick, , The Architects Newspaper” 2010, April 9,
[online] <https://archpaper.com/2010/04 /artificial-kubrick-2 /> [dostep: 4.10.2018].

3 Wtadimir Propp, wielki teoretyk bajki magicznej, podkresla, ze , [ ...] cykl zwig-
zany z inicjacja stanowi najstarszg podstawe bajki”. W. Propp, Historyczne korzenie
bajki magicznej, przet. J. Chmielewski, Warszawa 2003, s. 396.



wracajace toposy, ktorych obecnos¢ wzbogaca wymowe filmu. W dalszej
czeSci rozwazan pozwole sobie spojrzec na dzieto Spielberga z szerszej
perspektywy i podejme namyst nad jego miejscem w dialogu science
fiction z basniowoscia.

Rozdziat trzeci poSwiecony bedzie analizie drugiej czesci filmu, na
ktorg sktada sie podroz gtownego bohatera przez Swiat przysztosci po
opuszczeniu przez niego domu. Oméwione zostang réznice w inten-
sywnosci pojawiania sie elementéw basniowych miedzy bezpiecznym
domem chlopca a nowym, niebezpiecznym $srodowiskiem. Wyekspono-
wany bedzie réwniez temat obrzedu wtajemniczenia, ktorego elementy
widoczne sg w filmie. Na koniec podjeta zostanie proba odpowiedzi na
pytanie, jaka funkcje petni uzycie basniowosci w tym dziele filmowym
i jakie miejsce zajmuje poetyka bajki magicznej w kinie science fiction.



