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Dynamicznie wzrastajgca rola mediéw w naszym zyciu sprawia, ze w inny sposob niz
dawniej do$wiadczamy zycia spotecznego. Postrzegamy biezace wydarzenia za ich
posrednictwem, inaczej odbieramy czas i przestrzen, ktore przestaly juz — dzigki me-
diom - by¢ od siebie zalezne. Nowe mozliwosci techniczne sprawiaja, ze dochodzi tez
do przeobrazenia kontaktéw bezposrednich - mimo niewatpliwego skracania dystan-
soéw zanika poczucie wigzi spolecznej, ostabiajg si¢ tradycyjne relacje interpersonalne
na rzecz wzrastajacej roli komunikowania w cyberprzestrzeni. Paradoksalnie, media
z jednej strony splycaja kontakty interpersonalne, z drugiej staly sie¢ miejscem wspar-
cia spolecznego, zwierzen, méwienia o najintymniejszych szczegétach zycia, miejscem,
w ktérym podgladanie innych ludzi jest spotecznie akceptowalne i wrecz pozadane. Pre-
zentacja wlasnej osoby w Internecie nie jest juz postrzegana jako narcyzm, ale norma
spoleczna — walka o uwage i akceptacje innych przejawia si¢ wstawianiem osobistych
zdje¢ na Facebook, Instagram, Snapchat, a charakter mlodych ludzi cz¢sto zoriento-
wany jest na ,ja, mnie, moje, o mnie’, przy powszechnym dazeniu do skupiania uwagi
innych na sobie.

Dostepnos¢ nowych technologii sprawila, Ze s3 one stalym elementem rzeczywi-
sto$ci nie tylko spolecznej, ale i edukacyjnej - juz nie tylko uczen jest zanurzony w cy-
frowym $wiecie, ale i nauczyciel, aby dotrzyma¢ kroku swoim wychowankom, musi
zadbac o to, by byly one integralng cz¢scig procesu nauczania-uczenia si¢. Media rozu-
miane jako $rodki dydaktyczne sg coraz bardziej atrakcyjne zaréwno dla uczniow, jak
i nauczycieli. Wprowadzane w sposéb swiadomy do procesu nauczania mogg znacznie
zwiekszy¢ efektywnos¢ przekazywanych tresci, inspirowad, aktywizowa¢ i pobudzaé
do kreatywnego dzialania i lepszej pracy. Bezsprzecznie komunikaty medialne pelnig
funkcje edukacyjne: codzienne obcowanie z przekazywanymi nam przez media infor-
macjami, ogladanie filméw, korzystanie z portali spolecznosciowych, czytanie blogow,
ogladanie vlogéw czy tez granie w gry komputerowe stanowi nieocenione zrédlo in-
spiracji edukacyjnych. Dzi$ trudno jest wyobrazi¢ sobie edukacje bez mediow czy tez
mowic o nich bez ich odniesienia do edukacji - media kreuja rzeczywisto$¢ spoteczna,
ustalajg modele, normy i standardy zachowan, nie mozna ich zatem postawi¢ poza ob-
szarem zainteresowan edukacji.
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To juz bowiem nie tylko narzedzia intelektualne, ktdre stanowia przedluzenie moz-
liwosci dzialania cztowieka, poznawania i przezywania, ale tez miejsce, w ktérym zacho-
dzi komunikacja spoleczna, swoista przestrzen, w ktérej wymieniane sg mysli, uczucia,
poglady i porady. To w niej dochodzi do zachowan pozytywnych, ale i tych spolecznie
niepozadanych (np. internetowa cyberprzemoc), to tu zyje i funkcjonuje wspdtczesny
czlowiek. To rzeczywisto$¢ przeobrazajaca si¢ w sposdb bardzo dynamiczny, ktdre to
zmiany dokonujg sie pod wplywem ciaglego rozwoju technologii komunikacyjno-in-
formacyjnych. W tak szybko zmieniajacym sie srodowisku nieodzowne jest posiada-
nie kompetencji, ktére pozwolg nam poczuc si¢ pelnoprawnym uzytkownikiem cyfro-
wej rzeczywisto$ci. Wydawac by sie moglo, ze cztowiek otoczony ze wszystkich stron
mediami znakomicie t¢ rzeczywisto$¢ zna, a media nie maja przed nim tajemnic. Nic
bardziej mylnego - o ile najmlodsi uczestnicy rzeczywistosci cyfrowej nabywajg umie-
jetnosci medialne niemal intuicyjnie, réwnolegle do rozwoju poznawczego i wiedzy
przedmiotowej, o tyle starsze pokolenia muszg te kompetencje w sposéb swiadomy na-
bywac i rozwijac. Nalezy przy tym pamietac, ze ciagly, dynamiczny rozwoj technologii
informacyjno-komunikacyjnych wymusza aktualizacj¢ naszych medialnych kompe-
tencji. O takiej potrzebie mowia juz nie tylko pedagodzy medialni - zapisy na ten te-
mat pojawily si¢ juz pare lat temu w dokumentach unijnych i rzadowych wielu krajéw
europejskich. Dzi$§ do gléwnych zadan stojacych przed edukatorami medialnymi na-
lezy nauka postugiwania si¢ mediami jako narzedziami pracy intelektualnej cztowieka
i przygotowanie spoteczenstwa (zwlaszcza dzieci i mlodziezy) do krytycznego odbioru
komunikatéw medialnych. To takze méwienie o funkcjach i mechanizmach oddzialywa-
nia mediéw, umiejetnos¢ dokonywania selekcji informacji, dostrzeganie zagrozen i nie-
bezpieczenstw ptynacych z mediow. Dla edukatoréw medialnych istotne staje si¢ takze
nauczenie, jak tworzy¢ komunikaty medialne - co sprawi, ze dzieci i mlodziez stang si¢
aktywnymi uczestnikami rzeczywistosci cyfrowej, a nie tylko jej biernymi odbiorcami.

Reforma edukacyjna stawia przed nauczycielami nowe wyzwania: uczy¢ lepiej, cie-
kawiej, efektywniej przy uzyciu nowych technologii komunikacyjno-informacyjnych.
Polska, wzorem innych krajéw Unii Europejskiej, wprowadza do szkét wezesng nauke
programowania, uznajac je za jedna z podstawowych kompetencji XXI wieku, ktéra nie
tylko pomaga w nauce logicznego myslenia, precyzyjnego prezentowania mysli i pogla-
dow, uczy rozwigzywania problemow, ale i ksztalci kompetencje spoteczne, pokazujac
chociazby dzieciom, jak pracowa¢ w grupie. Trwaja tez prace nad innym rzadowym
projektem, ktdry pozwoli w krétkim czasie wyposazy¢ szkoly w tablice interaktywne,
zastepujace w klasach szkolnych te tradycyjne. Powstaje sporo inicjatyw zwigzanych
z bezpieczenstwem cyfrowym dzieci — dzis to jeden z kluczowych probleméw, z ktérym
musi si¢ zmierzy¢ polska rodzina i szkota. Promowanie rozwigzan, ktére pokaza, jak
bezpiecznie korzystac z cyberprzestrzeni, jest jednym z zadan stojacych przed nauczy-
cielami edukacji medialnej lub osobami, ktérym dobro dzieci i mlodziezy lezy na sercu.

W rece czytelnika trafia ksigzka, ktorej autorzy dostrzegaja znaczenie mediéow w edu-
kacji i zyciu spotecznym. Artykutly zebrane w niej poswiecone sa edukacji medialnej,
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w tym kompetencjom medialnym wspolczesnego cztowieka oraz przestrzeni eduka-
cyjnej i spotecznej wspoltworzonej przez nowe technologie. Autorzy pokazujg w nich,
jak tworzy¢ innowacyjne i przyjazne czlowiekowi $srodowisko, odpowiadajace wyzwa-
niom rzeczywistosci cyfrowej.

Tekst otwierajacy ksigzke, autorstwa Marleny Plebanskiej, wprowadza nas w proble-
matyke cyfrowych kompetencji nauczyciela. Autorka przedstawia liste tych umiejetnosci,
ktére w przysztosci beda pozadane. Dzieli je na spoleczne oraz te zwigzane z rozwojem
kompetencji cyfrowych. To wlasnie polaczenie umiejetnego wykorzystania tych dwoch
grup kompetencji zapewni dzisiejszym uczniom przewage konkurencyjna na rynku pra-
cy i pozwoli im funkcjonowac w realiach wspolczesnej gospodarki opartej na wiedzy.
Kolejny artykul, Natalii Walter, poswigcony jest wybranym komponentom inteligencji
cyfrowej: empatii, wrazliwosci i $wiadomosci spolecznej w przestrzeni Internetu. Au-
torka odpowiada w swoim artykule na pytania: czy altruizm i dzialania prospoteczne
sa mozliwe w sieci oraz w jaki sposdb ksztaltowac je u dzieci? Z kolei Marta Ciesielka
i Agata Osmenda pokazuja, jak mozna wykorzysta¢ blog w pracy nauczyciela. Autorki
omawiajg zastosowanie blogow edukacyjnych w ksztalceniu, przedstawiaja oczekiwa-
nia uczniéw w tym zakresie oraz opinie uczniéw korzystajacych z bloga.

O wyzwaniach informacyjnych stojacych przed nauczycielem pisze Danuta Moran-
ska, stusznie zauwazajac, ze wspodlczesna edukacja wymaga przemian we wszystkich
obszarach jej funkcjonowania, w tym wprowadzenia nowoczesnych metod, narzedzi
i technologii informacyjnych do codziennej praktyki szkolnej. Podkresla przy tym ko-
niecznos¢ stworzenia specyficznych warunkdéw jako istotnych dla rozwoju e-kompeten-
cji. Z kolei Maria Porzucek-Miskiewicz zwraca uwage na inny aspekt spotecznego wyko-
rzystania medidw i opisuje postrzeganie osoby uzdolnionej w komunikatach medialnych.
Autorka dokonuje przegladu form i sposobow prezentacji ucznia zdolnego w mediach
oraz analizuje postrzeganie i odbieranie tego przekazu przez odbiorce. Probuje pod-
wazy¢ przy tym powszechnie panujace stereotypy na temat oséb o wysokim poziomie
intelektualnym. Kolejny artykut, Soni Wawrzyniak, po§wigcony jest wykorzystaniu no-
wych technologii w procesie ksztalcenia dzieci i mlodziezy z trudnosciami w uczeniu
sie. Autorka dokonuje w nim analizy mediéw mogacych wspiera¢ proces nauczania-

-uczenia si¢ i probuje znalez¢ dla nich miejsce w codziennej praktyce szkolnej, stusznie
zauwazajac, ze media sg doskonatym srodkiem wspierajagcym prace z takimi uczniami.

Z zupelnie innej perspektywy opisuja spoteczno-edukacyjne mozliwosci mediow
Katarzyna Waszynska i Dariusz P. Skowronski, pokazujac nam, jak wykorzystac je w po-
radnictwie i terapii seksuologicznej, na przyktadzie poradnictwa online. Tekst obrazuje
wspierajacg funkcje medidw, zarysowujac zaréwno plusy, jak i minusy internetowego
poradnictwa. Kolejny tekst, Wieslawa Bestrzynskiego i Roberta Szymca, opisuje, jak
przebiega nabywanie kompetencji jezykowych i medialnych przy wykorzystaniu au-
torskiej metody immersyjno-medialnej w opinii jej uzytkownikéw. Autorzy dokonuja
ewaluacji wprowadzonej metody, zapoznajac nas z opiniami jej uzytkownikéw. W na-
stepnym artykule Anna Michniuk podejmuje si¢ charakterystyki wspolczesnej szkoly,
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sprawdzajac, czy mozemy o niej mowic¢, ze jest nowomedialna. Zapoznaje nas z wyni-
kami swoich badan, sprawdza, czy szkoty maja narzedzia do tego, by wprowadzac i roz-
budowywa¢ nauczanie z zastosowaniem nowych mediéw.

O kompetencjach medialnych dzieci w wieku przedszkolnym pisze Anna Gocal,
przekonujac nas, ze nawet dziecko w tym wieku mozemy podda¢ edukacji medialnej,
oddziatujac z powodzeniem na ksztaltowanie si¢ jego medialnych umiejetnosci, roz-
wijanych w pézniejszym wieku. Agata Zbikowska prébuje z kolei przyblizy¢ nam kom-
petencje medialne polskich gimnazjalistow, pokazujac, ze réwniez oni - cyfrowi tubyl-
cy — moga sie od nas czego$ nauczy¢. Dwa kolejne artykuly dotycza wykorzystania gier
komputerowych przez dzieci w wieku szkolnym - w pierwszym z nich Sylwia Polcyn-
-Matuszewska pokazuje, jak prawidtowo wprowadza¢ gry do procesu nauczania-uczenia
sie. W drugim Joanna Sikorska opisuje Minecraft jako przyktad gry komputerowej roz-
wijajacej inteligencje wielorakie dzieci w wieku wezesnoszkolnym i szkolnym. O jeszcze
innym wykorzystaniu mediéw w codziennej pracy szkoly pisze Daria Szykowna, poka-
zujac, jak uzywac tablicy interaktywnej w szkole podstawowej. O nieformalnej edukacji
zachodzacej w przestrzeni Internetu pisze Agata Osmolska, na konkretnych przyktadach
pokazujac nam, jak przebiega proces uczenia si¢ w cyberprzestrzeni. Innym medium
zajmuje si¢ Adam Pietrzykowski, stusznie zauwazajac, ze wspoélczesny uniwersytet musi
uwzglednia¢ w swoich dzialaniach srodki komunikacji, jakie staty sie dostepne za spra-
wa rewolugcji teleinformatycznej. Telewizja akademicka jest narzedziem, ktore idealnie
wpisuje si¢ we wspodlczesne potrzeby uniwersytetu i spoleczenstwa. O ciekawej stronie
mediow pisze Aleksandra Rozek, ukazujgc ich znaczenie w codziennym funkcjonowa-
niu 0séb z wada stuchu. Szczegélng uwage zwraca na wspierajaca i wspomagajaca role
mediéw w procesie komunikacji. Pozostajac w tematyce zdrowia i jego odniesienia do
mediow, ksigzke zamyka artykul Aleksandry Hulewskiej o mediach spotecznosciowych
jako zrédle wiedzy o zdrowiu.

Ksigzka, ktéra oddaje¢ w rece czytelnika, napisana zostata przez specjalistow w za-
kresie pedagogiki i edukacji medialnej. Idee, ktére zaprezentowali, badania i poglady
na rzeczywisto$¢ cyfrowa moga stac si¢ przyczynkiem do dalszych rozwazan i badan
w zakresie edukacji medialnej. Autorzy to w duzej mierze praktycy, ktérzy z sukcesem
postuguja si¢ mediami i nowymi technologiami w codziennej pracy oraz wiedza, jak
wykorzysta¢ je do stwarzania mozliwosci rozwoju czlowieka.
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