Wstep

Informatyka jest stosunkowo mtoda dyscypling naukowa, wywodzaca
sie z matematyki, logiki i inzynierii, zajmujaca szczeg6lne miejsce w naszej
rzeczywistoS$ci. Z osiggnie¢ informatyki korzystamy na kazdym kroku: sys-
temy komputerowe - rozumiane jako potgczenie maszyn nazywanych
komputerami oraz oprogramowania - stanowig nieodtgczng cze$¢ wspot-
czesnego zycia. Kolejnym pokoleniom coraz trudniej jest wyobrazi¢ sobie
Swiat bez catej gamy komputeréw przenosnych, telefonéw komoérkowych,
Internetu, sklepéw on-line, komunikatorow, portali spotecznoSciowych czy
tez bankowosci internetowej. Znaczaca czes$¢ naszego zycia zwigzana jest
z wytworami informatyki - komputerami oraz z ich oprogramowaniem.

Systemy komputerowe stajg sie rowniez nieodtaczng czescig wielu gate-
zi nauki. Wykorzystywane s3 nie tylko do wykonywania skomplikowanych
obliczen, lecz takze do eksperymentowania, a nawet do dowodzenia twier-
dzen matematycznych. Méwi sie czesto o nowym paradygmacie w nauce —
paradygmacie obliczeniowym lub informacyjnym.

Spogladajac na wszechobecne wytwory informatyki okiem filozofa, za-
dajemy sobie pytania o nature samej informatyki, o to, jakie obiekty bada,
jakimi metodami postuguja sie (lub powinni sie postugiwac) w tych bada-
niach informatycy. Pytamy zatem o kwestie filozoficzne zwigzane z informa-
tyka - o to, jakie szczegétowe problemy filozoficzne z nig sie wigza.

Jednym z pierwszych tematéw rozwazan filozoficznych zwigzanych z in-
formatyka byta szeroko rozumiana sztuczna inteligencja. Co to jest sztuczna
inteligencja? Jakie s3 jej rodzaje? Czy istnieje zwigzek, a jesli tak, to jaki,
pomiedzy obliczaniem a poznaniem? Czy komputery moga mys$le¢? A jesli
moga, to jak je rozpoznac? - to tylko niektoére z licznych pytan zwigzanych
z ta tematyka. Wydaje sie, ze rowniez dzi$§ powyzsze zagadnienia s3 czesto
podejmowane przez badaczy, pomimo ze istnieje juz bogata literatura
Z nimi zwigzana.



Rozwazania filozoficzne dotyczace informatyki nie ograniczajg sie jed-
nak wytacznie do badan nad sztuczng inteligencjg. Szuka sie bowiem row-
niez odpowiedzi na pytanie o status informatyki jako nauki, o to, jakie
obiekty ona bada, oraz jakimi metodami postugujg sie informatycy. Bada sie
rowniez zwigzki pomiedzy podstawowymi obiektami i pojeciami zwigza-
nymi z informatyka: programem i algorytmem, algorytmem i procedurs,
programem i jego specyfikacjag, programem i implementacjg, modelem
i programem, jak rowniez - komputerem i oprogramowaniem. Analizuje sie
ich definicje i wtasnosci. Stawia sie pytania o to, czy istnieja dziedziny zycia,
w ktorych komputery nie powinny podejmowac decyzji oraz — czy mozna
decyzjom tym zaufac, kto (lub co) ponosi za nie odpowiedzialnosc¢.

Wsréd kwestii filozoficznych zwigzanych z informatyka mozna zatem
znaleZ¢ zaro6wno zagadnienia ontologiczne, jak i metodologiczne czy etycz-
ne. Obecnie powstaje wiele prac filozoficznych dotyczacych réznych, czesto
bardzo od siebie odlegtych, zagadnien. Monografie i prace zbiorowe po-
Swiecone tej tematyce nosza tytuty, w ktérych termin ,filozofia” w odnie-
sieniu do informatyki pojawia sie najcze$ciej w potgczeniach typu ,informa-
tyka a filozofia” lub tez ,filozofia i informatyka”. Dotychczas jednak zaden
z autoréw nie zatytutowat swojej monografii ,Filozofia informatyki”. Jaka
moze by¢ tego przyczyna?

Informatyka jest do$¢ ,,mtodq” dyscypling. Obecnie trudno jest odréznic
filozofie informatyki od filozofii umystuy, filozofii sztucznej inteligencji, filo-
zofii informacji, filozofii obliczen, filozofii techniki, a nawet filozofii matema-
tyki. Zdarza sie réwniez, ze autorzy stosujg niektére z tych poje¢ zamiennie.
[ tak na przyktad moéwi sie o filozofii informatyki i filozofii informacji, badz
tez o filozofii informatyKki i filozofii obliczen. Twierdzi sie nawet, Ze pojecie
»filozofia informatyki” jest zbedne, poniewaz taka dyscyplina nie istnieje;
informatyka jest bowiem jedynie kolejnym dziatem inzynierii lub tez jedna
z wielu dyscyplin matematycznych, a zagadnienia filozoficzne z nig zwigza-
ne mieszczg sie w rozwazaniach filozofii techniki czy tez filozofii matematy-
ki. Czym zatem jest albo - czym powinna by¢ filozofia informatyki?

Rapaport (2005a) pisze: , definiujemy ‘filozofie X-a’ jako badanie fun-
damentalnych zatozen i gtéwnych celéw dyscypliny X” (s. 322). Zgodnie z ta
definicja mozna uwazac filozofie informatyki za rozwazania dotyczace pod-
stawowych zatozen i celéw informatyki. Wsréd nich powinny sie zatem
znalez¢ tematy ontologiczne, epistemologiczne i etyczne dotyczace tej dys-
cypliny.

W niniejszej ksigzce przedstawiono gtéwne kwestie zwigzane z ontolo-
gig informatyki, a w szczegdlnosSci rozwazania dotyczace przedmiotu jej
badan. Czym s3 obiekty zainteresowan informatykéw? Jaka jest ich natura?
Jakie istniejg miedzy nimi zwigzki?
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Mowigc o ontologii informatyki, nalezy rozpoczac od refleksji na temat
samej tej nauki. Czy jednak méwiac o informatyce, jesteSmy zgodni co do
tego, o czym witasciwie mowimy? Czy wiemy, co to jest informatyka i jaka
jest jej istota? Co doktadnie mamy na mysli, kiedy méwimy: informatyka lub
computer science?

Wydaje sie, ze odpowiedzi na to podstawowe pytanie juz dawno udzie-
lono, gdyz wytwory informatyki towarzysza nam od dziesiecioleci. Wiemy
zatem, jaka galaz nauki nazywamy informatykg, cho¢ nie zawsze rozumie-
my, czym doktadnie zajmujg sie informatycy. Czy wiemy jednak cokolwiek
o naturze tej dziedziny wiedzy i o tym, jakie jest jej miejsce wsrdod innych
nauk?

To podstawowe pytanie ontologiczne - o tozsamo$¢ informatyki jako
nauki - nie jest tylko problemem czysto filozoficznym, ma bowiem réwniez
swoje konsekwencje praktyczne. Pozwala bowiem odpowiada¢ na pytania:
gdzie i w jaki sposéb ksztatci¢ informatykow?, czy wydziaty informatyki
powinny znajdowac sie na uniwersytetach, obok wydziatéw matematyki
(lub nawet w ich obrebie), czy tez na politechnikach i w innych szkotach
technicznych?

Szukajac odpowiedzi na pytanie, czym jest informatyka sama w sobie,
warto przyjrzec sie pochodzeniu stéw okreslajgcych te dyscypline. Polskie
stowo informatyka zaproponowal w 1968 roku Romuald Marczynski na
odbywajacej sie w Zakopanem ogolnopolskiej konferencji poSwieconej ,,ma-
szynom matematycznym” (jak wtedy nazywano komputery). Pochodzenie
tego stowa sugeruje bliski zwigzek informatyki z informacja. Podobnie rzecz
ma sie w przypadku wyrazéw okres$lajacych te dziedzine nauki w jezyku
francuskim (informatique) i niemieckim (Informatik). Jednakze angielska
nazwa informatyki - computer science - nasuwa zupetnie inne skojarzenia.
Budzi ona wiele kontrowersji i rodzi rozmaite pytania, nie tylko natury filo-
zoficznej, lecz takze praktycznej. Po pierwsze, pierwszy czton tej nazwy
(computer) podkresla zwigzek definiowanej dyscypliny z komputerami,
a nie z informacja (inaczej niz w jezyku polskim, francuskim czy niemiec-
kim). Po drugie, stowo science sugeruje, ze jest to dziedzina nauk S$cistych.
Dlatego tez wiele prac filozoficznych, szczeg6lnie anglojezycznych, poswie-
cono probom odpowiedzi na pytanie, czy informatyka jest nauka $cista
(science), czy tez gatezia inzynierii.

Do definiowania dyscypliny naukowej mozna podej$¢ na dwa sposoby:
poprzez zdefiniowanie obiektu jej badan badz tez - przez okreSlenie metod
i technik, jakimi sie postuguje. W ksigzce tej wybraliSmy pierwsza mozli-
woS¢ - probujac spojrzec na informatyke przez pryzmat badanych przez nig
obiektow. W kazdym z czterech rozdzialow omowione zostaly kwestie filo-
zoficzne zwigzane z jednym z obiektow najcze$ciej uwazanych za przedmiot
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badan informatyki: z komputerem, programem komputerowym, informacja
oraz z rzeczywisto$cig wirtualna.

W rozdziale pierwszym przeanalizowano problemy filozoficzne zwigza-
ne z twierdzeniem, ze przedmiotem zainteresowan informatykéw jest kom-
puter, rozumiany dwojako: jako urzadzenie oraz jako obiekt abstrakcyjny.
Przedstawiono proby odpowiedzi na pytania zwigzane z jego historia: ktora
z maszyn liczacych byta pierwszym komputerem?, czy wynalazek ten zostat
opatentowany?, a takze — kogo mozna nazwac jego tworca? Najwiecej miej-
sca po$wiecono jednak kwestiom ontologicznym zwigzanym z komputera-
mi. Jakie cechy odrdzniajg komputer od innych maszyn? Czy jest to zawsze
samodzielne urzadzenie, czy tez czeS¢ innych, wiekszych systemow? Czesto
moéwi sie bowiem o komputerach wbudowanych w telefony, samochody,
a nawet w sprzet gospodarstwa domowego. Jakie cechy komputeréw po-
winna uwzglednia¢ ich ontologia? Czy mozliwe jest zastosowanie do kom-
puterdw istniejgcych juz ontologii artefaktow technicznych oraz jak rozwig-
zac zwigzane z tym trudnosci, na przyktad w jaki sposob okresli¢ ich funkcje
i kryteria poprawnego dziatania. W rozdziale tym omowiono réwniez kon-
sekwencje definiowania komputera w terminach czysto syntaktycznych
- jako obiektu matematycznego, gdzie nacisk potozono na problem uniwer-
salnej realizowalnos$ci. Przedstawiono tez inne, ciekawe z filozoficznego
punktu widzenia charakterystyki komputera, w tym te, ktére oparte sg na
pojeciu obliczania.

Komputery, okreslane czesto jako ,hardware”, nieodtacznie zwigzane sg
z wykonywanymi na nich programami - ,software”. Badanie zwigzkéw po-
miedzy terminami ,hardware” i ,software” oraz proby ich zdefiniowania
jako odrebnych, jednoznacznie zaklasyfikowanych bytéw sg réwniez jed-
nym z tematéw rozwazan rozdziatu pierwszego.

Programom komputerowym, rozumianym jako przedmiot badan infor-
matyki, poSwiecono rozdziat drugi. Wielu informatykéw twierdzi bowiem,
ze ich gtdbwnym zadaniem jest tworzenie programow i badanie ich wtasno-
Sci, komputery natomiast interesujg ich tylko jako maszyny, na ktérych sie
je wykonuje. Czy program ma zatem pewnego rodzaju pierwszenstwo onto-
logiczne przed komputerami? Co to jest program i jakie sg jego podstawowe
cechy?

Pojecie programu pojawia sie w informatyce w réznych kontekstach,
ktére przeanalizowano w rozdziale drugim. Dokonano w nim, miedzy in-
nymi, odroznienia programu jako obiektu abstrakcyjnego od programu jako
procesu fizycznego (wykonywanego na komputerze). Sprébowano réwniez
odpowiedzie¢ na pytanie, czy owa dualna natura programu - obiektu abs-
trakcyjnego i fizycznego jednocze$nie - stawia w nowym Swietle klasyczne
problemy filozofii, takie jak zwigzek pomiedzy umystem a cialem czy tez
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podziat bytoéw na abstrakcyjne i konkretne. Czy programy komputerowe sg
przyktadami obiektéw o szczegdélnym statusie ontologicznym, ktére nie
sg ani konkretne, ani abstrakcyjne? Czym w istocie sg programy kompute-
rowe? Gdzie szukac ich ontologii - w filozofii muzyki czy tez w filozofii ma-
tematyki? Jakie jest kryterium rozrozniania programéw? Co o nich samych
mozna wywnioskowac z analizy procesu ich tworzenia?

Tworzenie programu nie jest prosta czynnoscia, lecz ztozonym proce-
sem, ktory rozpoczyna sie sformutowaniem wymagan przed nim stawia-
nych (stworzeniem specyfikacji), a konczy sprawdzeniem jego poprawno-
Sci. W rozdziale drugim omowiono wiec kwestie filozoficzne zwigzane
z réznymi rodzajami specyfikacji, prébujgc tym samym odpowiedzie¢ na
pytania: jak rozr6zni¢ specyfikacje od opisywanych przez nie programéow?,
czym sa specyfikacje - definicjami warunkowymi artefaktéw czy tez odpo-
wiednikami teorii naukowych? Przeanalizowano réwniez wieloznaczny
termin ,implementacja”, pojawiajacy sie w informatyce w konteks$cie two-
rzenia programow.

Jednym z najszerzej dyskutowanych w literaturze zagadnien zwigza-
nych z programami komputerowymi jest sprawdzanie ich poprawnoSci. Jest
to réwniez historycznie jeden z pierwszych tematéw refleks;ji filozoficznej
zwigzanej z informatykg, nie spos6b wiec go poming¢. W rozdziale drugim
znalazly sie zatem réwniez rozwazania zwigzane z badaniem poprawno$ci
programow, mimo zZe wykraczajg one poza ramy rozwazan $cisle ontolo-
gicznych. Jak rozumie¢ termin ,poprawny” w odniesieniu do programu
komputerowego? Jakimi metodami badac¢ ,poprawnos¢” programu? Czy two-
rzy¢ odpowiednie dowody formalne czy tez ograniczy¢ sie do testowania?

Wspéicze$nie dominuje poglad, Ze informatyka jest nauka o procesach
przetwarzania informacji badZ tez nauka o samej informacji. Czym zatem
jest informacja? Jaka jest jej natura? Rozwazania przedstawione w rozdziale
trzecim s3 préba odpowiedzi na pytania filozoficzne zwigzane wtasnie
z informacja. Termin ,informacja” jest bowiem uzywany w réznych kontek-
stach, zar6wno w mowie potocznej, jak i w wielu dyscyplinach nauki - po-
czawszy od informatyki, a skonczywszy na naukach spotecznych - czesto
mowi sie nawet o ,,nauce informacyjnej”. Czy termin ten oznacza zawsze to
samo? Czy informacja dla informatyka jest tym samym, czym informacja dla
biologa zajmujacego sie genetyka? Jak rozumie sie to pojecie w informaty-
ce? W rozdziale trzecim oméwiono aspekty filozoficzne wybranych teorii
informacji, ktadac szczegdlny nacisk na wykorzystywane w informatyce
teorie matematyczne. Przedstawiono rowniez proby odpowiedzi na pytania
filozoficzne dotyczace natury informacji, wykraczajace poza jej aspekt czy-
sto iloSciowy: czy informacja moze by¢ falszywa?, jaki jest zwigzek pomie-
dzy informacja, dezinformacjg a informacja btedna?, co czyni informacje
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uzyteczna?, jaki jest jej zwigzek z wiedzg? Omoéwiono ponadto filozofie in-
formacji: czym jest, jakimi zagadnieniami sie zajmuje oraz jakie s3 jej pod-
stawowe cele badawcze.

Rozdziat czwarty natomiast poswiecono wirtualnej rzeczywistosci, zja-
wisku zwigzanemu z informatykg, ktére uwaza sie wspotczesnie — w dobie
wszechobecnego Internetu oraz gier komputerowych - za jedno z podsta-
wowych zainteresowan informatykow. W rozdziale tym przeanalizowano
zagadnienia ontologiczne dotyczace wirtualnej rzeczywistosci. Czym jest
wirtualnos$c i jak jg zdefiniowac? Czy jest to nowe zjawisko, ktére pojawito
sie wraz z rozwojem technologii komputerowych i ktore jest od nich catko-
wicie zalezne? Jakie cechy ma wirtualna rzeczywisto$¢? Jakim rodzajem
rzeczywistosci jest Swiat wirtualny? Jaki jest status ontologiczny jego obiek-
tow? Co wiemy na temat zwigzkow wirtualnosci z realnoscig ($wiatem rze-
czywistym)? | wreszcie - czy pojawienie sie wirtualnej rzeczywistosci
wptyneto na zmiany pewnych klasycznych poje¢ metafizyki?

Rozstrzygniecia przedstawionych w niniejszej ksigzce kwestii ontolo-
gicznych zwigzanych z informatyka s3 istotne nie tylko dlatego, ze pogtebia-
ja nasze zrozumienie jej istoty, ale réwniez z tego wzgledu, ze wptywaja
bezposrednio na kwestie epistemologiczne i etyczne dotyczace tej stosun-
kowo mtodej dziedziny wiedzy.
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